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(Nach einem Artikel von F.K. Perkins in der Bridge-World)

Bin erfolgreich durcdyszflrtes Eliminationsspiel gibt
éinem so ein angenehmes Gefuhl, denn mit dem geringsten Auf-
wand und ohne Risiko hat man sein Ziel erreicht. Alles was man
zu tun brauchte, war dem Gegner einen netten, einfachen Weg zu
zeigen wie er Harakiri begehen konne und ihm dann das Schwert
dazu in die Hand zu driicken !

Der Michanismus der Elimination ist ganz einfach. Dem
Gegner, der als das " Opfer n» ausersehen ist, werden erst alle
Karten abgezogen, die ihm ein gefahrloses Ausspiel sichern
konnten und dann wird er ans Spiel gebracht und muss, ganz
gleich was er spielt, cinen Trick ( auf den es ankommt ) abge-
ben, Intweder wird der Alleinspieler dabei in der einen Hand
schnappen konnen und aus der anderen einen Verlierer abwerfen
oder die Verteilung dor Figuren wird dem Ausspieler einen Trick
kosten. Das Resultat bleibt das gleiche,

Beifolgend ein typisches Heispiel flr ein Eliminations-

spiel,
Pik DI B G 4
Herz A .7 5.3
Karo 10
Ireff 86 2
$ik K B ", Ca Pik - -
Herz D B 1O 8 W g Herz K 942
Karo A K B 8 - = Karo 7 6 5 4 3
Trerft A B S S Trefr 974 5
Pik 9 NG SR
Herg 6 Nord Ost Sud West
Karo D 9 2 passe passe 1 Pik kontra
Treff K D 10 4 Pik " passe kontra
passe " " <
Ausspiel : West Karo Konig. Dann wechselt West auf Herz

Uber und spielt Herz Dame. Siid erkennt, dass er seinen Kontrakt
erfillen kann, wenn er entweder keinen Pikstich abzugeben
braucht oder nur einen Treffstich.

Wests Kontra lédsst aber diese Moglichkeit als recht
fraglich erscheinen. Etwas Ueberlegung wird Sid jedoch einen
Ausweg finden lasseén, bei dem dem Zufall nur eine verschwindend
kleine Chance iliberlassen bleibt ! :

‘Er spielt zum 2. Stich Herz As und zum 3, nochmals Herz,
dass er in der Hand schnappt. Dann spielt er Pik As. Erwartungs-

eméss fdallt der Pik Konig nicht ! Pik KOnig wird also einen
tich machen, aber nicht bevor Siid dafir vorbereitet ist !
Jetzt geht er daran die beiden roten Farben aus seinen beiden
Hé&nden zu eliminieren ( zwei iibrigblcibende Karos schnappt er
auf dem Tisch und zwei Herz in der Hand ). Jetzt ist es so
weit West mit Pik Konig an den Stich zu bringen, und der arme
West kann spielen wie und was er will, er wird nie mehr wie
ginen Treffstich heimbringen konnen, denn entweder muss er
Treff bringen, wobei Siid 2 Stiche darin machen muss oder er
muss SUud einen Abwurf geben, wihrend dieser auf dem Tisch
schnappt. =
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